
Projet wargame

 Groupe de travail et de 

spécialistes du wargaming

 Réseau professionnel, académique 

et commercial

 Méthodes et analyses au profit 

de la réflexion stratégique
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www.chpm.ch

http://www.chpm.ch/


Quels sont 
nos buts?

Pour quelles 
opportunités
au juste?

Pourquoi 
devriez-vous 
nous 
soutenir?

 Renforcer la culture du wargaming en Suisse ;

 Devenir une organisation de référence pour les 
wargamers professionnels, militaires et amateurs ;

 Permettre un échange simple entre les 
concepteurs, les joueurs, les sponsors et les 
éditeurs.

 Accéder à de nouvelles idées et rencontrer des 
concepteurs ;

 Recevoir un aperçu du potentiel des wargames ;

 Réseauter au niveau professionnel et à titre 
personnel.

 Soutenir la culture du wargaming en Suisse ;

 Encourager l'échange d'informations sur la 
recherche, la pratique et les opportunités dans les 
domaines de la conception de jeux sérieux et du 
wargaming ;

 Permettre la croissance d'une communauté de 
wargames composée de concepteurs, de joueurs, 
de sponsors et d'éditeurs.



Programme 
annuel

Convention 
annuelle

 Thématique annuelle ;

 Programme conjoint d’histoire militaire au CHPM 
et de séances de wargames avec infowargame ;

 Wargames historiques, modernes et prospectifs ;

 Groupe de travail regroupant des spécialistes du 
monde professionnel, académique ou des 
passionnés de longue date.

Qu’est-ce qu’un wargame?

Fondamentalement, un wargame est fait de trois éléments essentiels: 

des joueurs, des décisions et des conséquences.

À partir de là, l’interaction qui est générée permet une utilisation dans 
le domaine éducatif, analytique ou exploratoire. Ces différentes 
applications ne diffèrent pas sur leur nature, mais sur ce qu’elles 
produisent comme savoir.

 Evènement de référence sur le wargame en Suisse 
pour les personnes du monde professionnel, 
académique et commercial ;

 Présentations de spécialistes sur l’art du 
wargaming ;

 Démonstrations de wargames et de prototypes ;

 Invitation de concepteurs et analystes reconnus.



Contact

Centre d’Histoire et de Prospective Militaires 

Avenue Général Guisan 117-119

1009 Pully - Suisse

Tél. : + 41 21 729 46 44

E-mail : info@chpm.ch

@infowargame

@infowargame

@centredhistoireetdeprospec9809

Centre d’Histoire et de Prospective Militaires

Le Centre d’Histoire et de Prospective Militaires (CHPM) a été créé en 
1969 par le colonel d’Etat-major général Daniel Reichel (1925-1991), 
directeur de la Bibliothèque militaire fédérale et du Service historique 
de l’Armée suisse, par ailleurs spécialiste de la période napoléonienne. 
Il est basé à Verte-Rive, la résidence du général Guisan, à Pully, sur les 
rives du Lac Léman.

Le CHPM propose à ses 240 membres des conférences et activités 
régulières, interdisciplinaires, notamment un cours d’histoire militaire 
ainsi que des formations dans le domaine des études stratégiques et de 
la sécurité. Le programme annuel et les demandes d’adhésion sont 
possibles sur le lien : www.chpm.ch

infowargame

Infowargame a vu le jour en 2022 sous l’impulsion d’une équipe de 
personnes passionnées par le wargame au sein du CHPM. Ce projet se 
veut une plateforme pour l’échange entre professionnels, 
académiciens et passionnés du wargame, à la fois dans le domaine 
théorique, mais surtout pratique.

Un programme annuel permet à un ensemble de spécialistes et de 
d’experts d’étudier différentes batailles et problèmes complexes par le 
biais de wargames. Ces évènements sont accessibles via le site du 
CHPM et la l’inscription se fait directement sur demande via 
inforwargame@protonmail.ch. 
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