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WARGAME

Programme




Programme matinée

Quand Quoi Oui (responsable

08h40-09h00 Arrivée des participants N. Penseyres

09h00-09h30 .Introd,uctlon et déroulement de la N, Penseyres
journée

09h30-09h45 Remarques d’ouvertures A. Vautravers

09h45-10h00 Café & croissants A. Dietrich

10h00-10h20 H’|st0|r.e dg wargam,e,. ca.s M. Grangier
d’application dans I'histoire

10h30-10h50 Wz_argame et prospective pour N. Penseyres
Taiwan

e HoldFast East
Front 1941-1945
(A. Dietrich)

e Offensive le Jeu

(M. Grangier)

Fitna : Global

War in the

Middle East (N.

Penseyres)

e Men of Iron (M.
Karrer)

12h00-13h15 Repas de midi sur place N. Penseyres

Types de wargame

— 3 exemples différents avec .
explication des regles (mécanique,
sujet, type d’arbitrage)

11h00-12h00



Programme apres-midi

Quand  |Quoi |Qui(responsable) |
L’art opératif soviétique A. Dietrich

Serious Games M. Karrer

Pause

e HoldFast East
Front 1941-1945
(A. Dietrich)

e Offensive le Jeu
(M. Grangier)

e Fitna : Global
War in the
Middle East (N.
Penseyres)

e Men of Iron (M.
Karrer)

Session wargame pratique

Les participants choisissent un

14h30-16h00 : :
wargame auquel ils veulent jouer

Visite de la villa du général Guisan en
petits groupes (4 pers)

Débriefing et questions finales N. Penseyres
Remarques finales A. Vautravers

17h00 Fin N. Penseyres

A. Vautravers



Presentation

Offensive le jeu

Mavrik Grangier
Createur Offensive le jeu



Offensive le jeu
Contenu
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Situation de depart

Offensive le jeu
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Offensive le jeu
Mise en jeu

OFFENSIVE LE JEU

OFFENSIVE das Spiel / DFFENSIVA il gioca
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Offensive le jeu
Mouvement

OFFENSIVE LE JEU

OFFENSIVE das Spiel / DFFENSIVA il gioca
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Offensive le jeu
Combattre

OFFENSIVE LE JEU

OFFENSIVE das Spiel / OFFENSIVA il gioco
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Offensive le jeu

Batallles

Tableau des bonus/malus par unités

Unité en attaque — combat a distance
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Offensive le jeu
Fatigue au combat
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Offensive le jeu
Fatigue au combat
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Offensive le jeu
Exploration (conduite du feu)

OFFENSIVE LE JEU

OFFENSIVE das Spiel / DFFENSIVA il gioco
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ffensive le jeu
utres spheres d'operations
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Offensive le jeu

Jouable sur carte nationale
S'adapte au niveau des joueurs

Facile a adapter

Planitier - s'adapter - vaincre



SOCIETE DES OFFICIERS DE
Centre d'Histoire et de Prospective Militaires LUNIVERSITE DE FRIBOURG

Informations

Sur internet:;

Sur Facebook: Of Uni Fribourg-Freiburg l f|

ofunifr



https://www.facebook.com/Of-Uni-Fribourg-Freiburg-393016607525799/?__tn__=%2Cd%2CP-R&eid=ARCa971vojmUcR2QlmwCigoE6cVYP4f4v_RrPyxToR2DKQtvhC_g6y8CAWNkAQ5Rg0eRzAACeuNH3XBO
https://www.instagram.com/ofunifr/
http://www.ofunifr.ch/

