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Genese du projet



Operational Wargame System (OWS)

002

Modern All Domain Warfare

* Operational Level Combat

* Joint Warfighting

* Explores a future war with China

* Explores the Russo-Ukraine War

* Explores a future Russia-NATO War

* Tabletop Wargame

* Designed to explore questions
related to operational level
warfighting concepts and service
roles & missions
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Location: 2d deck Gray Research Center by
Krulak Center spaces

Game: Operational Wargame System (OWS)
Map: Developed by MCIA

Supported Ukraine focused wargame with
MCWAR on “Wargaming the Long War”

. https://mwi.usma.edu/wargaming-a-long-war-
ukraine-fights-on/

Situation map updated weekly

Will keep up to date until other wargame
requirement emerges

Available to enable discussion on insights

and warfighting; Schedule with POC
POC: Tim Barrick, Wargaming Director, MCU
. Timothy.barrick@usmcu.edu
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Wargame
exploratoire



Niveau strategique: Acteurs

l
Organisations
internationales

Coalition

Déception

Renseignement

Diplomatic

Informational
« Support international organization
declarations.

Négociations

Opinion publique

Increase public awareness of problems and
potential for conflict,
« |ncrease diplomatic engagament to

« Publicize violations of international law.
show resolve. « Counteradversary disinformation.
+ Restrict fravel of U5, citizens.

Economic Military
* Enact trade sanctions.

» Cancel or restrict U.5. funded programs.
« Reduce security assistance programs.

Sanctions

Increase readiness posture of in-place forces,
+ Deploy additional forces into theater

. Ir_|c.rease defense support to public \i"je m|||ta|re
diplomacy.
Aide economique

Dissuasion

"Show of force"

LS. United States

Figure 5-1. Simultaneous flexible deterrent and response option examples
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Séquence de jeu (25.02.2023)

Planification des 3 premiers tours — debut jeu

1. Biden (gouvernement USA) - Guy, Christian

Xi Jingping (gouvernement CHN) - Alexandre S., Francgois
Zelensky (gouvernement UKR) - Martin

Raisi (gouvernement IRN) - Adrien

Duda (gouvernement POL) - Marc B., Mathieu

Erdogan (gouvernement TUR) - Andreé

Prigojine (Wagner & Co.) - Paul, Cyril

0 N\ O OTgmtol N

Poutine (gouvernement RUS) - Romain
Administration du tour



Niveau opératif: Multidomaines

e

Maritime

Figure 1-4. Domains and dimensions of an operational environment

Nofte. Joint doctrine describes the components of an operational environment as the physical areas
of the land, mantime, air, and space domains; the information environment (which mcludes
cyberspace); the electromagnetic spectrum; and other factors. (See JP 2-0 and JP 5-0 for more
mformation on describing and analyzing an operational environment from a joint perspective )




Representer 'approche
capacitaire (28.01.2023)

Kinetic capabilities

Support capabilities

+1

Vector capabilities

+2

+3

+X kinetic
or support

+X kinetic

+X support

Allows
vector
bonus for
support
capabilities

Allows
vector
bonus for
kinetic
capabilities

Allows
kinectic
bonus

For ONE battle per round, if you control any capabilities over the three dimensions and
win the battle (attacker total capabilities > defender total capabilities), you can have a

free argument.

Example

* Precision-guided ammunition+Space+C2 = additional argument long-range

precision fires

» Indirect effect+drones+logistics = additional argument special operation
» Direct effect+cyberspace+ISR = additional secret argument covert ops




Types de forces

H

—

. Réguliers/professionnels -

Miliciens/mercenaires

- . . Réservistes/conscrits - . -




Simple Operational System vi.2

Sequence of Play Combat

1. Bidding for initiative (as many 1. Each player reveals his troops:
resource points as necessary).
2. Play a combat card (not
2. First player can spend resource mandatory).
points to conduct actions.
3. Artillery unit fire — support artillery Y= =
3. First player checks for logistics and hits on 5 or 6. char L onic
applies eventual penalties.
Mechanized unit fire. % o

G aut pMécanisée

4. Second player can spend resource

points to conduct actions. Infantry / Contact troops’ unit fire.

Infanterie

5. Second player checks for logistics Roll for attrition if necessary.

and applies eventual penalties.

a7 L

Each side rolls dice equal to the

6. Administrative  Turn / check operational strength of its Task
objectives and fill in the player log. Force —all 6's are saves.



Types de forces

Forcesqy

Ukrainian-Task-Force-Marker-(40x)-
Russian-Task-Force-Marker-(40x)q

) points-—-to 30-points-—to
E] 5 Contacts-Troops distribute-as-wantedra | distribute-as-wantedn
o
+
* Infanterie
[Char d'assaut||Mécanisée 1‘|’ )
Mechanizedx 8xx 16xu
Infanterie *
Mécanisée| [Char d'assaut] [}
* * Elite-Mechanizedn 2xm 4xxa
o
Tactical-Artilleryxz Sxo 10xo
Artillerie $
lourde char |o]
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Impressions
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Observations principales

e Statu quo stratégique : « allers-retours » : Les forces
des deux camps ont tendance a pousser en avant, a
s'arréter en raison des pertes elevées puis a se
soumettre a leur tour au danger d'une contre-attaque
adverse.

e A guoi ressemblerait une victoire strategique ? Le
wargame a démontre a plusieurs reprises que des
gains tactigues, méme s’il[s permettaient de détruire
une partie des forces adverses et de gagner du
terrain, ne suffisent pas a atteindre une victoire
strateglque

e Dissensions internes ? Les volontes politiques et
celles des commandements opeérationnels sont parfois
en porte a faux et induisent un surcroit de pertes.



Wargame analytique
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Scénarios genérigues
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Bataille de KURDYAHORIVKA

|
KURDYAHORIVKA

Legende 1 : Heure H — L'axe Est-Ouest et ses deux routes sont visibles, il apparait que les deux
belligérants doivent couvrir le secteur Nord, ainsi que le secteur Sud, tout en utilisant le centre a leur
avantage.




Légende 3 : H + 45min — Deux sections de T-64BV UKR mettent hors de combat la section de BMP-
2 de téte au Nord et une section d’infanterie débarquee réussit a mettre hors de combat la section
de BMP-2 de téte au Sud grace a ses RPG.




Léegende 6 : H + 135min — L’arrivée de renforts UKR rebat les cartes et provoque une pause de
combat.




pressions







2 4
i ?: .,,
ANy
LA
SN
Y




Observations centrales

Usage massif de lartillerie : Lartillerie a joué un role central dans le
plan VSRF. Les adaptations nécessaires, notamment lorsque la prise du
village est apparue comme irréaliste, impliquaient un usage intense
d’artillerie pour réduire le point fort ZSU, puis raser le village.

Le BTG et lPassaut : Bien que le manque d’infanterie organique puisse
étre pointé du doigt, il y a aussi lieu de questionner le type de mission
recue, soit de mener des offensives sur un adversaire en terrain
complexe, mission en inadéquation avec le principe de guerre
meécanisée du BTG.

Composition des forces et tactiques : Les joueurs des forces armes
ukrainiennes (ZSU) ont souvent utilise une forte infanterie en terrain
complexe pour limiter l'efficacité du feu russe. Les joueurs des forces
armeées russes (VSRF) ont quant a eux souvent employés les terrains
ouverts pour faire valoir leur puissance de feu mécanisée.



Conclusions



Conclusions

» Le Matrix Game se préte bien a I'exploration
de scénarios au niveau stratégique — le narratif
est au centre (son point fort et son point faible).

« Un wargame analytique doit pouvoir recourir a
‘utilisation de données actuelles — FOTW3 est
nien adapte pour representer le niveau
pataillonnaire.

* L'approche «bac a sable» permet de
s'immerger davantage dans la tactique et la
manoceuvre (mouvement libre).




Tom Mouat speaks

INSIGHTS

It doesn’t have to be PERFECT.
It MUST be OPPOSITIONAL.

It doesn’t have to be FAIR.

It should involve SURPRISE.

It must involve FAILURE.

It shouldn’t be REPETITIVE.

It isn’t about the GAME, it is about PEOPLE and DECISIONS
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